Klassen und Objekte am Beispiel

Starte ein Textverarbeitungsprogramm und bearbeite die folgende Aufgaben.

Aufgaben

1. Finde Attribute und Methoden zu folgenden Klassen und skizziere sie. Nenne
madglichst immer 3 Attribute und 2 Methoden.

Zeichen Absatz
schriftforbe eingug
schwiftschnitt abstond, dewor
grofle abstond. danach
kerning absatzkontrolle
schwriftforbe. setzend() absatzkontrolle. dmnder
schwriftgrofe. cndern() n()
eingug. dndern()
Index Dokument
typ layout
format abstond, oben
fuSzeile
typ_definieren() kopfzeile. setzen()
format_definieren() fufSzeile. setzen()
spalten. festlegen ()




2. Welche Beziehungen und Mengenbeziehungen (Kardinalitaten) existieren bei
obigen Klassen. Benutze folgende Symbolik:

Klasse Klassenname
Beziehung (Relationship) Anzah Anzah|
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